HP30S 

Calculatrice  ScientiFique 


Notions  de  base 


Marche/Arret  (™)  permet  d'allumer  la  calculatrice ;  S  [off] 
permet  de  I'eteindre. 

La  calculatrice  s'eteint  automatlquement  si  vous  ne  I'utlllsez  pas 
pendant  9  minutes.  Appuyez  sur  (on)  pour  de  nouveau  I'actlver 
L'affichage,  la  memoire  et  tous  les  parametres  apparaissent  alors  de 
nouveau. 

Affichage  L'affichage  comprend  la  llgne  de  salsie,  la  llgne  de 
resultat  et  les  Indlcateurs. 

Ligne  de  saisie  Vous  pouvezyentrerjusqu'a  80  caracteres. 
Les  donnees  que  vous  avez  salsles  se  deplacent  vers  la  gauche 
(I'lndlcateur  ^  est  alors  afflche)  si  vous  entrez  plus  de  11 

caracteres. 

La  calculatrice  est  en  mode  de  superposition  d'ecriture  (overwrite 
mode).  En  mode  de  superposition,  ie  curseur  est  ie  caractere 
souiigner  (_)  et  ies  chiffres  que  vous  saisissez  apparaissent  a  la 
place  du  curseur  Si  un  chiffre  se  trouvre  en  dessous  du  curseur,  il 
est  rempiace  par  ceiui  que  vous  venez  de  saisir 
Vous  pouvez  programmer  la  calculatrice  pour  travaiiier  en  mode 
d'insertion  (insert  mode).  En  mode  d'insertion,  Ie  curseur  est  Ie  car- 
actere ^et  les  chiffres  que  vous  saisissez  sont  entres  a  gauche  du 
curseur  Pour  activer  Ie  mode  d'insertion,  placez  Ie  curseur  a 
I'endroit  ou  vous  souhaltez  inserer  un  caractere  et  appuyez 
sui®  [INS].  Pour  desactiver  Ie  mode  d'insertion,  appuyez  sur  une 
des  fleches  de  direction  ou  de  nouveau  s\iiS  [ins]. 
Appuyez  sur  ►  ou  sur  <  pour  deplacer  Ie  curseur  Ie  long  des 
donnees  que  vous  avez  salsles.  Pour  passer  directement  au 
premier  caractere,  appuyez  surS    .  De  meme,  pour  passer 
directement  au  dernier  caractere,  appuyez  sur  S  >■ .  Pour  effacer 
un  chiffre,  appuyez  sur  (del)  (lorsque  vous  travaiiiez  en  mode  de 
superposition  d'ecriture,  ii  vous  suffit  de  saisir  ie  nouveau  chiffre). 

Nombres  negatifs  Pour  saisir  un  nombre  negatif,  appuyez 
sur  (!0  avant  de  saisir  les  chiffres. 
Ligne  de  resultat  Le  resultat  d'un  caicul  est  afflche  sur  la 
iigne  de  resuiat  (ia  derniere  ligne  de  l'affichage).  Un  total  de  10 
caracteres  peut  etre  affiche,  ainsi  que  ie  signe  negatif,  i'indicateur 
des  decimaies,  i'indicateur  xlO  et  un  exposant  positif  ou  negatif.  La 
precision  d'affichage  des  calcuis  est  a  24  decimaies  pres. 
Indlcateurs  lis  sont  affiches  pour  indiquer  certaines  selections 
ou  certains  etats  ou  parametres  (reportez-vous  au  tableau  ci- 
dessous). 


Indicateur 

Signification 

2nd 

Le  2nd  ensemble  de  touches  de  fbnctlon  est  active  (voir 
ci-dessous). 

MODE 

Le  mode  de  selection  est  active. 

STAT 

Le  mode  des  statistiques  est  active. 

SCI 

Les  nombres  sont  affiches  sous  forme  de  notation 
scientifique. 

FIX 

Le  nombre  de  decimaies  est  fixe. 

HYP 

Les  fonctions  trig  hyperboliques  seront  calculees. 

LSOLV 

Le  resolveur  d'equation  lineaire  est  active. 

.  qSOLV 

Le  resolveur  d'equation  quadratique  est  active. 

Des  chiffres  se  situent  a  gauche  ou  a  droite  de 
l'affichage. 

f  ♦ 

Des  rfeultats  ant^rieurs  ou  post^rieurs  peuvent  §tre 
^afficbfe.       ■  1  II    p  1  1  1 

M 

Un  nombre  est  stocks  dans  la  m^moIre  d'ex^cution. 

-             Le  rfeultat  est  nSgatif  ou  la  ligne  de  saisie  est 
pleine. 

K 

Une  constante  peut  etre  definie  ou  utilisee. 

X10 

Le  resultat  est  affiche  sous  forme  de  notation 
scientifique  ou  technique.  Lexposant  est  affiche  au- 
dessus  de  I'indicateur. 

Le  separateur  des  mille  (pour  les  nombres  >=  1000). 

Ordre  de  saisie  Vous  saisissez  les  nombres  et  les  operateurs 
dans  le  mene  ordre  que  si  vous  les  ecrivlez  a  la  main. 

Fonctions  avec  2"''  Pour  selectionner  les  fonctions 
representees  par  ies  etiquettes  situees  sur  I'avant  de  la  calculatrice, 
appuyez  tout  d'abord  sur  la  touche      puis  sur  la  touche  situee  en 
dessous  de  I'etiquette.  Par  exemple,  pour  selectionner  la  fonction  de 
%,  appuyez  sur  (2n<D(3  (les  etiquettes  sont  ici  presentees  entre  cro- 
chets. Par  exemple,  ia  consigne  pour  ia  selection  de  la  fonction  de 
%  sera  indique  de  ia  maniere  suivante  :  (5™!)  [%].) 
Menus  Piusieurs  fonctions  et  parametres  sont  disponibies  a 
partir  de  menus.  Un  menu  est  une  iiste  d'options  affichees  ie  long  de 
ia  iigne  de  saisie.  Par  exemple,  appuyer  sur  (Ml  [SCl/ENG]  vous 
permet  d'afficher  ie  menu  pour  choisir  ie  mode  d'affichage  des  nom- 
bres. 

Choisissez  un  element  a  partir  d'un  menu  en  appuyant  sur  ^  ou 
sur  ■*  iusqu'a  ce  que  I'element  desire  soit  souligne,  puis  appuyez 
surlS™|. 

Appuyez  sur  (£9  pour  annular  un  menu  sans  selectionner 
d'elements. 

Modes  II  existe  quatre  modes  (ou  environnements  d'expioitation) 

■  0.  Home  (Origine  -  ie  mode  par  defaut  utilise  pour  ies  calcuis  les 
plus  courants) 

■  1 .  Statistiques  (stat) 

■  2.  Resolveur  d'equations  iineaires  (L  SOLV) 

■  3.  Resolveur  d'equations  quadratiques  (q  solv). 

Appuyez  sur  (S™!  pour  afficher  ie  menu  Modes.  Appuyez  sur  ie 
numero  du  mode  que  vous  souhaltez  selectionner.  Vous  pouvez 
egalement  appuyez  sur  ^  ou  sur  <  jusqu'a  ce  que  le  mode  que 
vous  souhaltez  utiliser  soit  souligne,  puis  appuyez  sur  . 

Contraste  Pour  modifier  le  contraste  de  l'affichage,  appuyez 
sur(mEl  puis  sur  A  ou  sur  T  autant  de  fois  qu'il  s'avere 
necessaire.  Appuyez  sur(^3  poursortirdu  menu  Modes 


Ordre  des  operations 

1 

Expressions  entre  parentheses. 

3 

Fonctions  qui  sont  salsles  avant  leur  argument  (tel  que  LN, 
cos). 

4 

Fonctions  qui  sont  salsles  apres  leur  argument  (tel  qu^|^^ 

5 

Racines  (if  )  et  elevation  a  la  puissance  (*). 

7 

Jt,  nombres  aleatoires  et  constantes  physiques. 

8  +/- 

9 

Multiplication  impllclte  pr^cSdant  des  fonctions  entries  avant 
leur  argument. 

11 

Ivlultiplication,  multiplication  impllclte  et  division. 

12 

Adition  et  soustraction. 

13 

Toutes  autres  conversions. 

Memoire  du  systeme 


Saisies  precedentes  La  calculatrice  HP  308  garde  en 
memoire  toutes  les  saisies  que  vous  faites  Ousqu'a  un  maximum  de 
320  caracteres).  Ces  donnees  sont  conservees  en  memoire  meme 
si  vous  eteignez  la  calculatrice. 

Appuyez  sur  A  ou  sur  ▼  pour  faire  defiler  les  differentes  donnees 
saisies.  Vous  pouvez  reutiliser  ou  editer  une  saisie  precedente 

lorsqu'elle  est  sur  la  ligne  de  saisie. 

Derniere  reponse  La  derniere  reponse  est  automatlquement 
stockee  en  memoire.  Elle  y  est  conservee  meme  si  vous  eteignez  la 
calculatrice. 

Pour  recuperer  la  derniere  reponse,  appuyez  sur(5:il)[ANS].  Ans 
apparait  alors  sur  la  ligne  de  saisie.  Appuyez  sur  (Sri]  pour 
visualiser  la  valeur  de  la  derniere  reponse  obtenue. 
Vous  pouvez  egalement  utiliser  la  derniere  reponse  dans  un 
nouveau  caicul  en  appuyant  une  touche  d'operation  {[+} ,  (HJ ,  etc). 
Ans  apparait  alors  sur  la  ligne  de  saisie,  suivi  de  I'operateur  II  vous 
suffit  alors  de  terminer  la  saisie  comme  vous  I'auriez  normalement 
fait. 

Solutions  Iineaires  Les  resultats  apres  la  resolution  d'un 
ensemble  d'equations  Iineaires  sont  stockes  dans  les  variables  X  et 
Y. 

Solutions  quadratiques  Les  resultats  apres  la  resolution 
d'un  ensemble  d'equations  quadratiques  sont  stockes  dans  les 
variables  Xi  et  X2,  ou  Yi  et  Y2. 


IVIemoire  utilisateur 


Variables  de  memoire  II  existe  cinq  variables  de  memoire, 
qui  sont :  A,  B,  C,  D  et  EQN.  Vous  pouvez  stocker  des  nombres 
reels  dans  les  variables  A  a  D  et  stocker  une  equation  dans  EQN. 
Vous  pouvez  egalement  stocker  des  nombres  reels  dans  X,  Y,  Xi, 
X2,  Yi  et  Y2.  Cependant,  les  valeurs  dans  ces  variables  sont 
remplac^es  par  une  equation  lineaire  et  des  solutions  quadratiques. 
Vous  pouvez  stocker  un  nombre  ou  une  expression  dans  une 
variable  en  la  saislssant,  en  appuyant  sur  (^ ,  en  selectionnant  la 
variable  a  partir  du  menu  Variables  et  en  appuyant  sur  (^ . 
Expression  constante  [K]  Une  expression  constante  est 
une  combinaison  quelconque  d'operateurs,  de  fonctions,  de 
variables  et  de  nombres  pouvant  etre  ajoutes  a  la  fin  d'une  saisie  de 
donnees,  puis  evalues.  Une  expression  constante  est  pratique  si 
vous  souhaltez  appliquer  piusieurs  fois  la  meme  operation  a 
differentes  entrees. 

Pour  definir  ou  modifier  I'expression  constante,  appuyez  sur  (j™!)  [K], 
saisissez  les  operateurs,  les  fonctions  et  les  nombres  dont  vous 
avez  besoin,  puis  appuyez  surji™). 
Uindicateur  K  doit  etre  affiche  pour  que  vous  puissiez  utiliser 
I'expression  constante  (sNIn'est  pas  affiche,  appuyez  sur(jn5i)[K].) 
Appuyer  sur  la  touche  (^  permet  ensuite  d'attacher  I'expression 
constante  aux  donnees  et  de  calculer  le  nesultaL  Par  exemple,  si 
votre  expression  constante  est "+  sin(30)",  saisir  le  chiffre  2  et 
appuyer  sur  (^  donne  le  resultat  2.5,  c'est-a-dire  2  +  sin(30). 
Pour  reprendre  le  fonctionnement  normal,  appuyez  de  nouveau  sur 
f^[K\.  L'expression  constante  est  sauvegardee  en  memoire  pour 
une  utilisation  ulterieure. 

iUlemoIre  d 'execution  Appuyez sur(fi3  pourajouter un 

resultat  dans  la  memoire  d'execution.  Appuyez  sur  ("3  pour 
eliminer  la  valeur  figurant  sur  la  ligne  de  resultat  de  la  memoire 
d'execution.  Appuyez  sur  (SS) pour  rappeler  une  valeur  de  la 
memoire  d'execution.  Appuyez  deux  fois  sur  S  pour  effacer  la 

memoire  d'execution. 


Rappeler  et  reutiliser  des  variables 


Vous  pouvez  rappeler  et  reutiliser  les  variables  A,  B,  C,  D,  EQN,  X, 
Y  Xi,  X2,  Yi  et  Y2,  ou  bien  les  valeurs  de  ces  variables. 

■  Pour  rappeler  la  valeur  d'une  variable,  appuyez  sur  (^  [RCL]et 
sur  ^  jusqu'a  ce  que  la  variable  soit  sou-lignee. 

■  Pour  rappeler  la  variable,  appuyez  sur  S  et  sur  ►  jusqu'a 
ce  que  la  variable  soit  soulignee. 

Appuyez  sur  (^  pour  copier  la  variable  ou  la  valeur  de  la  variable 
sur  la  ligne  de  saisie. 


Expressions 


Vous  pouvez  creer  une  expression  en  utilisant  les  variables  A,  B,  C, 
D,  X,  Xi ,  X2,  Y  Yi ,  et  Y2  (par  exemple  3A2  +  4B)  et  stocker  cette 

expression  dans  la  variable  EQN. 

Vous  stockez  une  expression  de  la  meme  fagon  que  vous  stockez 
une  valeur,  mais  il  vous  faut  la  stocker  dans  la  variable  appelee 
EQN. 

Appuyez  sur  (™cl)  .^(ent§(en^  pour  evaluer  I'expression  stockee.  II 
vous  est  alors  demande  de  specifier  une  valeur  pour  chaque 
variable  dans  I'expression.  Saisissez  une  valeur  et  appuyez  ensuite 
sur  1^  .Lexpression  est  evalueee  et  la  reponse  affichee  sur  la 
ligne  de  resultat. 


Effacer  des  donnees  et  parametres 


(2nd)  [CL-1 


tj^  [CL-EQN] 
[mode]  1  ^  [giro] 

(a^S)  [RESET]  »(g™l 


Efface  la  ligne  de  saisie. 
Efface  un  message  d'erreur. 
Efface  un  menu. 


Efface  le  contenu  de  EQN. 

Efface  lesdonnfes  slalistiqiies. 

R^installe  les  parametres  par  dSfaut  de 
la  calculatrice.  Efface  les  variables, 
EQN,  les  operations  en  attente,  la 
memoire  d'execution,  les  expressions 
constantes,  les  donnees  statistiques  et 
Ans. 


Notation 


Decimaies  Appuyez  sur     [Fix]  pour  afficher  le  menu  des 
decimaies,  Decimal  Places.  Appuyez  sur  ^  jusqu'a  ce  que  le 
nombre  de  decimaies  que  vous  souhaltez  voir  affichees  soit 
souligne,  puis  appuyez  sur  (SS)  (le  parametre  par  defaut  est  F, 

notation  a  virgule  flottante). 

Pour  arrondir  un  nombre  au  nombre  de  decimaies  que  vous  avez 
determine,  appuyez  sur  (^^iO  [RND],  entrez  le  nombre  (ou 
I'expression  qui  s'evalue  a  un  nombre)  et  appuyez  sur[g™|. 
Affichage  des  nombres  Appuyez  sur(2n5)[sci/ENG]  pour 
afficher  le  menu  d'affichage  des  nombres,  Number  Display  Les 
elements  dans  ce  menu  sont  les  suivants :  FLO  (pour  virgule 
flottante),  SCI  (pour  scientifique)  et  ENG  (pour  technique).  Appuyez 
sur  ►  jusqu'^i  ce  que  le  type  d'affichage  que  vous  souhaltez  soit 
soulign^,  puis  appuyez  sur  (^ . 

Vous  pouvez  egalement  entrer  un  nombre  dans  le  format  mantisse 
et  exposant  (c'est-a-dire  sous  forme  de  nombre  et  de  puissance  de 
10).  Saisissez  le  nombre,  appuyez  sur  (jD,  saisissez  la  puissance 

de  10  et  appuyez  surl™). 


Parametres  d'angle 


Modifier  le  parametre  par  defaut  Les  unites  d'angle 
sont  les  degres,  les  radians  et  les  grades.  Le  parametre  par  defaut 
est  le  degre.  Pour  modifier  ce  parametre,  appuyez  surS,  selec- 
tionnez  I'unite  souhaitee  et  appuyez  sur  (Siil .  Le  nouveau 
parametre  d'angle  devient  alors  le  parametre  par  defaut  et  le  reste 
jusqu'a  ce  que  vous  le  modifiez  de  nouveau. 

Modification  temporaire  Pour  annuler  temporairement  le 

parametre  d'angle  par  defaut : 

1.  Saisissez  la  valeur 

2.  Appuyez  sur  (2^1)  [DMSj. 

3.  Selectionnez  I'unite  souhaitee. 

4.  Appuyez  sur  (Sra). 


Les  unites  que  vous  pouvez  selectionner  sont  les  suivantes  : 
degres(°),  minutes  ('),  secondes  ("),  radians  (r),  grades  (g)  et 
degres-minutes-secondes  (DMS). 

Conversions  d'angle 

1 .  Modifiez  le  parametre  d'angle  par  defaut  en  ce  que  vous  voulez 

convertir 

2.  Saisissez  la  valeur  de  I'unite  a  convertir 

3.  Appuyez  sur  (jiii)  [DMS]. 

4.  Choisissez  les  unites  a  partir  desquelles  vous  effectuez  la 

conversion. 

5.  Appuyez  deux  fois  sur  (eS™ 


Arithmetique  rectangulaire  et  polaire 


Pour  trouver  les  attributs  polaires  (rou  9)  d'un  systeme 
rectangulaire  (x,y)  ou  vice-versa,  appuyez  sur(l23[R-«*-P  ]  et 
selectionnez  une  option.  Vous  pouvez  trouver  rou  9  en  specifiant  x 
et  y,  ou  trouver  x  ou  y  en  specifiant  r  et  9 


Trigonometrie 


La  calculatrice  HP  SOS  dispose  de  fonctions  standard 
trigonometriques  ((Ell),  S,  (™)),  de  fonctions  inverses 
trigonometriques  ((5^i][SlN-''],  (a^ICOS-i],  (^^lIlTAN-''])  et  de 
fonctions  hyperboliques  ((Jni)  [hyp]  avec  (IE ,  (s°5] ,  (™) ,  (22ll 

[SIN-1],  (25d)[COS-1],  et(2?l][TAN-1]). 


Fractions 


Pour  saisir  une  fraction,  il  vous  faut  d'abord  saisir  le  numerateur, 
appuyer  sur  O ,  puis  saisir  le  denominateur 
Pour  saisir  une  fraction  mixte,  il  vous  faut  d'abord  saisir  la  partie 
integre,  appuyer  sur®,  saisir  le  numerateur,  appuyer  sur®, 
et  enfin  saisir  le  denominateur 

Pour  passer  d'un  resultat  decimal  a  un  resultat  fractionnel  et 
inversement,  appuyez  sur  (^n?!  [  f-<»d]  et  fsmj . 
Pour  passer  d'une  fraction  mixte  a  une  fraction  impropre,  ou 
inversement,  appuyez  sur  &        et  . 


Probabilites 


Appuyer  sur  (™)  permet  d'afficher  le  menu  des  probabilites. 
Probability,  dont  les  fonctions  sont  les  suivantes : 

nPr  Calcule  le  nombre  de  permutations  possibles  de  n 

elements  pris  r  a  la  fois. 

nCr           Calcule  le  nombre  de  combinalsons  possibles  de  n 
elements  pris  r  a  la  fois.  

!  Calcule  la  factorielle  d'un  nombre  entler  positif  specific 

n,  ou  n  <=  69. 


RANDMI      Cr^e  un  nombre  entler  aleatoire  entre  deux  nombres 
entlers  specifies  (pouvant  Egalement  Inclure  I'un  de  ces 
deux  nombres). 


Statistiques 


Appuyez  sur  (!™e)[T]  pour  afficher  le  menu  des  statistiques. 
Statistics.  Les  options  du  menu  sont  les  suivantes  :  1-VAR  (pour 
analyser  des  donnees  dans  un  ensemble  unique),  2-VAR  (pour 
analyser  une  paire  de  donnees  dans  deux  ensembles)  et 
CLR-DATA  (pour  effacer  tous  les  ensembles  de  donnees). 
Procedez  comme  suit  pour  saisir  des  donnees 
afin  d'effectuer  une  analyse  statistique  : 
1, 
2. 
3, 
4, 


A  partir  du  menu  Statistics,  choisissez  1-VAR  ou  2-VAR. 
Appuyez  sur  1^. 

Entrez  une  valeur  x  et  appuyez  sur  f . 
Entrez  la  frequence  de  la  valeur  x  (en  mode  1-VAR)  ou  la  valeur 
y  correspondante  (en  2-VAR)  et  appuyez  sur 
5.  Pour  entrer  d'autres  donnees,  reprenez  cette  procedure  a  partir 
de  I'etape  3. 

Les  donnees  sont  consen/ees  en  memoire  jusqu'a  ce  que  vous  les 
effaciez  ou  que  vous  les  remplaciez.  Pour  effacer  les  donnees, 
selectionnez  clr-data  dans  le  menu  Statistics. 
Procedez  comme  suit  pour  analyser  les  don- 
nees que  vous  avez  saisies : 

1 .  Appuyez  sur  ^HwJ .  Une  plage  de  variables  statistiques  s'affiche 
alors  au  niveau  du  menu  des  resultats  statidtiques.  Statistical 
Results  (reportez-vous  au  tableau  ci-dessous).  La  premiere 
variable  (n)  est  soulignee  et  sa  valeur  figure  sur  la  ligne  de 

resultat. 

2.  Appuyez  sur  ^  pour  faire  defiler  le  menu  des  resultats 
statistiques(sautez  les  messages  d'erreur).  La  valeur  de 
chacune  des  variables  est  affichee  sur  la  ligne  de  resultat. 

3.  Pour  utiliser  une  variable  dans  un  caicul,  appuyez  sur  (S™) 
lorsque  la  valeur  est  affichee.  La  valeur  est  alors  copiee  sur  la 
ligne  de  saisie. 

4.  En  mode  2-VAR,  pour  prevoir  une  valeur  pourx  (ou  y)  en  ayant 
une  valeur  pour  /  (ou  x),  selectionnez  la  variable  x'  (ou  y'), 
appuyez  sur  |™] ,  entrez  la  valeur  donnee  et  appuyez  de 
nouveau  sur(5™|. 


Variable 

signification 

n 

Nombre  de  valeurs  x  ou  de  paires  x-y  entrees. 

X  ou  y 

Moyenne  des  valeurs  x  ou  des  valeurs  y. 

Sx  ou  Sy 

Ecart  standard  echantillon  des  valeurs  x  ou  y. 

CTxou  av 

.  &8fl.au.9dra;jqH9.moven  des  valeurs  x  ou  y.  . 

Exou  £y 

Somme  de  toutes  les  valeurs  x  ou  y. 

Ix2ou£y2 

Somme  de  toutes  les  valeurs    ou  y2. 

Lxy 

Somme  de  (x  x  y)  pour  toutes  les  paires  x-y. 

a                Absclsse  y  de  r^resslon  lineaire. 

b 

Rente  de  regression  lineaire. 

r 

Coefficient  de  correlation. 

x' 

Valeur  x  pr^vue,  6tant  donnees  a,  6,  et  une  valeur 
y. 

y' 

Valeur  y  pr^vue,  etant  donnees  a,  6,  et  une  valeur 

X- 

Pour  visualiser  ou  modifier  des  donnees  : 

1 .  Appuyez  sur  (™»1 . 

2.  Appuyez  sur  f  pour  faire  defller  les  donnees  que  vous  avez 
saisies. 

3.  Pour  modifier  des  donnees,  11  vous  suffit  de  les  afficher  et  de 

saisir  les  nouvelles  donnees.  Les  nouvelles  donnees  que  vous 
saisissez  ecrasent  les  anciennes  donnees.  Appuyez  sur  ▼  ou 
sur  ^Ster)  pour  enregistrer  les  modifications. 
Pour  sortir  de  rapplication  statistiques,  appuyez  surl^  et 

choisissez  une  autre  option. 


Resolveur  de  systeme  lineaire 


Procedez  comme  suit  pour  resoudre  un  ensemble  d'equations 

Iineaires : 

1.  Appuyez  sur  (SS)  O. 

2.  Entrez  la  premiere  equation  (en  appuyant  sur  [5Ji<D  [  ^  ]  et  sur 
(^  [  Y  ]  pour  entrer  X  et  y,  respectivement). 

Lequation  peut  etre  saisie  comme  suit :  ax+by=c  ou  y=mx+b. 

3.  Appuyez  sur      [,]  pour  separer  les  deux  equations. 

4.  Entrez  la  seconde  equation  (ax+ by=  c  ou  y=  mx+ b). 

5.  Appuyez  sur  1^. 

Le  menu  Solutions  apparait  alors  avec  la  valeur  x  affichee  sur  la 
ligne  de  resultat.  Appuyez  sur  >  pour  voir  la  valeur  y 
con-espondante. 


Ces  solutions  sont  stockees  dans  les  variables  X  et  Y.  Vous  pouvez 
desormais  utiliser  ces  variables  pour  des  calcuis  ulterieurs. 
Vous  pouvez  egalement  selectionner  une  equation  anterieure  pour 
la  reutiliser  ou  I'editer  Appuyez  sur  (53  A  jusqu'a  ce  que  I'equation 
desiree  soit  affichee  sur  la  ligne  de  saisie. 


Resolveur  d'equations  quadratiques 


Procedez  comme  suit  pour  resoudre  une  equation  quadratique  avec 
des  solutions  reelles : 


1.  Appuyez  sur  (^  CD. 

2.  Entrez  I'equation.  Exprimez-la  sous  la  forme  ax2+bx+c=0. 
Vous  pouvez  resoudre  une  equation  quadratique  en  x  ou  en  y. 
Si  vous  entrez  une  equation  en  x,  appuyez  sur  (?nl)  [  X  ]  pour 
entrer  x,  sinon,  appuyez  sur  (5^  [  V  ]  pour  entrer  y.  Dans  les 
deux  cas,  11  vous  faudra  ensuite  appuyer  sur  (x^  pour  entrer 
I'exposant  de  second  ordre. 

3.  Appuyez  sur  (™»l. 

Le  menu  Solutions  apparait  avec  la  premiere  racine  (Xi  ou  Yi) 
affichee  sur  la  ligne  de  resultat  Appuyez  sur  ^  pour  voir  la 
seconde  racine  (X2  ou  Y2).  Ces  racines  sont  stockees  dans  les 
variables  Xi  et  X2  ou  Yi  et  Y2.  Vous  pourrez  utiliser  ces  variables 
dans  d'autres  calcuis. 

Vous  pouvez  egalement  selectionner  une  equation  anterieure  pour 
la  reutiliser  ou  I'editer.  Appuyez  sur  (£9  A  jusqu'a  ce  que  I'equation 
apparaisse  sur  la  ligne  de  saisie. 


Constantes  physiques 


Vous  pouvez  utiliser  un  certain  nombre  de  constantes  physiques 
courantes  dans  vos  calcuis.  Porcedez  comme  suit  pour  inserer  une 
constante  au  niveau  de  la  position  du  curseur : 

1 .  Appuyez  sur  (S")  pour  afficher  le  menu  des  constantes 
physiques,  Physics  Constants. 

2.  Appuyez  sur     jusqu'a  ce  que  la  constante  desiree  soit 
soulignee  (reportez-vous  au  tableau  ci-dessous). 

3.  Appuyez  sur  1^. 


c     Vitesse  de  la  lumiere 

299792458 m.s-1 

.,fl.    acceleration  due  a  la  pesanteur 

9.80BB5m.s-2 

G    constante  de  gravitation 

6,673  !<10-"m3kg-ls-2 

Vn,  volume  molaire  de  gaz  parfait 

22,413996x  10-3m3mo|- 

■ 

Nf^   nombre  d'Avogadro 

6,02214199x1023mo|-1 

1,602176462 X  10-1 9 C 

mg  masse  d'electron 

9,10938188  x  10-31  kg 

mp  masse  de  proton 

1,67262158  x  10-27kg 

mn   masse  de  neutron 

1,67492716  x  10-27  kg 

R    constante  des  gaz  parfaits 

8,314472  J.moMK-1 

h     constante  de  Plank 

6,62606876  X  10-3"  J.s 

Source :  National  institute  of  Standards  and  Technology,  http://physics.nist.gov 

Conversion  des  unites 

Entrez  la  valeur  de  la  mesure  que  vous  souhaltez  convertir. 
Appuyez  sur  (™]. 

Appuyez  sur  f  pour  faire  defiler  les  options  jusqu'au  menu  des 
unites  appropriees  (les  menus  couvrent  les  distances,  les 
zones,  les  masses,  les  volumes,  les  capacites,  les 
temperatures,  les  energies  et  les  pressions). 
Appuyez  sur    jusqu'a  ce  que  les  unites  a  partir  desquelles 
vous  souhaltez  effectuer  la  conversion  soient  soulignees. 
Appuyez  ensuite  sur  1™) . 

Appuyez  sur  jusqu'a  ce  que  les  unites  dans  lesquelles  vous 
souhaltez  convertir  les  donnees  soient  soulignees. 


IVIessages  d'erreur  1 

DIVIDE  BY  0 

Tentative  de  division  par  zero. 

DOM 

La  saisie  se  situe  en-dehors  des  limites  admissibles. 

OVERFLOVtf 

Le  resultat  se  situe  en-dehors  des  limites  d'affichage  de 
la  calculatrice. 

STAT 

La  touche  des  statisti||^^^^u^^^^^^^^^ 

SYN 

Erreur  de  syntaxe. 

ARG 

Argument  inappropriS. 

SAVE 

Impossibility  de  stocker  la  variable  ou  EQN  dans  le 
mode  actuel. 

FREQ  DOMAIN 

La  frequence  n'est  pas  0  ou  un  nombre  entl^^^^^ 

MULTI  SOLS 

II  existe  plus  d'une  solution  possible. 

HjHw              pas  de  HH^^m 

NO  REAL  SOL 

II  n'existe  pas  de  solution  reelle. 

EQU  LENGTH 

Les  donnees  saisies  plus  I'expression  constante  sont 
superieures  a  80  caracteres. 

Recherche  des  causes  de  pannes 

temps.  Si  la  calculatrice  ne  s'allume  toujours  pas,  remplacez  les 
piles. 

Si  la  calculatrice  est  allumee  mais  que  vous  obtenez  des  resultats 
etranges,  appuyez  sur  (^^S)  [reset].  Si  le  probleme  persiste, 
effectuez  un  test  d'auto-veriflcation. 
Test  d'auto-verificatlon  Appuyez  sur  (Juliet  [reset],  et 
maintenez  (j^il  O  et  (^  appuyees.  Quand  le  menu  de  tests 
apparait,  pressez  (T)  puis  trois  fois  (^ .  Si  des  messages  d'en-eur 
s'affichent  pendant  le  test,  la  calculatrice  doit  etre  reparee.  Appuyez 
sur  (2^  (^  1^  pour  annuler  le  test. 

Replacer  les  plies  Faites  glisser  le  couvercle  du 
compartiment  a  piles  vers  le  bas  et  retirez-le.  Remplacez  les  deux 
piles  usagees.  Utilisez  des  piles  a  oxyde  d'argent  LR44  (vous 
pouvez  egalement  utiliser  des  piles  G13  et  357  equivalentes). 

N'utilisez  pas  de  piles  rechargeables. 
Si  les  problemes  persistent  apres  avoir  remplacer  les  piles,  la 
calculatrice  doit  etre  reparee.  Pour  toute  information  concernant  le 
service  a  effectuer,  reportez-vous  a  la  declaration  de  garantie  jointe 

a  ce  produitt. 


Cache 


Pour  installer  un  cache,  inserez  les  pattes  superieures  dans  les 
trous  se  situant  en  dessous  des  touches  (^  et  (oE ,  et  appuyez 
sur  le  cache. 

Pour  retirer  le  cache,  appuyez  sur  I'agrafe  visible  dans  I'ouverture 

au  niveau  de  la  partie  inferieure  de  la  calculatrice. 


Avertissement 


Ce  manual,  ainsi  que  les  exemples  qu'il  contient,  sont  presentes  tels 
quels  et  peuvent  etre  modifies  sans  autre  notification  prealable. 
Conformement  aux  conditions  imposees  par  la  loi,  Hev^lett-Packard 
Company  ne  fait  aucune  garantie  expresse  ou  impllclte  concernant 
ce  guide  et  decline  toutes  garanties  implicites  et  conditions  de 
qualltes  marchandes  et  d'aptltude  du  prodult  a  un  objectif  donne,  et 
hiewlett-Packard  Company  ne  sera  nullement  responsable  des 
ereurs  et  dommages  directs  ou  indirects  lies  la  foumiture,  aux 
resultats  ou  a  I'utilisation  de  ce  manuel  et  des  exemples  qui  y  sont 
presentes. 

©  Hewlett-Packard  Company  2000.  Tous  droits  reserves. 
Numero  de  piece  F1 900-90001  French/Frangais 
HDPMSR18206  MW8  Printed  in  China 
Revision  1.1 


